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This wireless Bluetooth controller is designed for use with Nintendo Switch, Switch OLED, and Switch 2 systems. 

MAIN FEATURES
•	 Bluetooth 5.0 wireless connection (≤ 10 m)
•	 High-precision joysticks
•	 Turbo & Auto functions with memory
•	 Adjustable dual vibration
•	 RGB joystick lighting with multiple modes
•	 Built-in 600mAh rechargeable battery
•	 Playtime: Up to 12 hours 
•	 Standby Time: Up to 30 days
•	 Charging Time: Approx. 3.5 hours

CONNECTION - BLUETOOTH PAIRING
•	 Turn on the console and enable Bluetooth in System Settings.
•	 Select Controllers        Change Grip/Order.
•	 Press and hold HOME for 3–5 seconds until the LEDs flash.
•	 The controller vibrates briefly when connected.

POWER & CHARGING
•	 Power Off: Hold HOME for 5 seconds
•	 Auto Sleep: After 5 minutes of inactivity
•	 Charging:
	 - LED flashes while charging
	 - LED stays on when fully charged
•	 Low Battery Warning: LED flashes continuously
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Reset Instructions 
If the controller fails to pair or respond:
•	 Use a small tool to press the RESET button
•	 The controller will restart and resync 

SAFETY NOTICE
•	 Keep away from fire, water, dust, and high temperatures
•	 Do not expose to direct sunlight
•	 Do not use chemicals for cleaning
•	 Avoid dropping or strong impact
•	 Do not disassemble or modify the product

A
SPECIAL FUNCTIONS

Vibration Adjustment
There are  5 vibration Levels : 100% (default), 70%, 50%, 25%, OFF. The selected level is saved automatically.
To adjust the vibration : 
•	 Press and hold the Turbo (T) button.
•	 While holding T:
 o	 Move the right joystick up to increase vibration intensity
 o	 Move the right joystick down to decrease vibration intensity
•	 Release the Turbo (T) button to confirm. Vibration can also be enabled or disabled directly in the console settings.

Lighting Modes
The joystick ring lighting features three colors (red, blue, and white), corresponding to the colors of
the Fédération Française de Football (FFF).
Two lighting modes are supported: steady on and breathing mode.
•	 Press the Light Mode button on the back briefly to switch between modes.
•	 Press and hold the button for 3 seconds to turn the lighting on or off.

Turbo & Auto Functions
•	 Supports Turbo/Auto for A, B, X, Y, L, R buttons
•	 Adjustable Turbo speed: 5 / 12 / 20 presses per second
•	 Press Turbo + button to activate
•	 Press again to switch modes or cancel
•	 Hold Turbo for 5 seconds to clear all Turbo settings
•	 Turbo settings are saved automatically
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Z
Cette manette sans fil Bluetooth est conçue pour une utilisation avec les consoles Nintendo Switch, Switch OLED et Switch 2.

CARACTÉRISTIQUES PRINCIPALES
•	 Connexion sans fil Bluetooth 5.0 (≤ 10 m)
•	 Joysticks haute précision
•	 Fonctions Turbo et Auto avec mémoire
•	 Double vibration réglable
•	 Éclairage RGB des joysticks avec plusieurs modes
•	 Batterie rechargeable intégrée de 600 mAh
•	 Autonomie de jeu : jusqu’à 12 heures
•	 Temps de veille : jusqu’à 30 jours
•	 Temps de charge : environ 3,5 heures

CONNEXION – APPAIRAGE BLUETOOTH
•	 Allumez la console et activez le Bluetooth dans les 
     Paramètres de la console.
•	 Sélectionnez Manettes       Changer le style/l’ordre.
•	 Maintenez le bouton HOME enfoncé pendant 3 à 5 secondes jusqu’à ce que les LED clignotent.
•	 La manette vibre brièvement une fois la connexion établie.

ALIMENTATION ET RECHARGE
•	� Extinction : maintenez le bouton HOME enfoncé pendant 5 secondes
•	 Mise en veille automatique : après 5 minutes d’inactivité
•	 Recharge :
   - La LED clignote pendant la charge
   - La LED reste allumée lorsque la charge est complète
•	 Avertissement de batterie faible : la LED clignote en continu
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Instructions de réinitialisation
Si la manette ne parvient pas à se connecter ou ne répond plus :
•	 Utilisez un petit outil pour appuyer sur le bouton RESET
•	 La manette redémarrera et se synchronisera à nouveau

CONSIGNES DE SÉCURITÉ
•	 Tenir à l’écart du feu, de l’eau, de la poussière et des températures élevées
•	 Ne pas exposer à la lumière directe du soleil
•	 Ne pas utiliser de produits chimiques pour le nettoyage
•	 Éviter les chutes ou les chocs violents
•	 Ne pas démonter ni modifier le produit

FONCTIONS SPÉCIALES

Réglage des vibrations
Il existe 5 niveaux de vibration : 100 % (par défaut), 70 %, 50 %, 25 %, DÉSACTIVÉ.
Le niveau sélectionné est enregistré automatiquement.
Pour régler la vibration :
•	 Maintenez enfoncé le bouton Turbo (T)
•	 Tout en maintenant T :
 o Déplacez le joystick droit vers le haut pour augmenter l’intensité de la vibration
 o Déplacez le joystick droit vers le bas pour diminuer l’intensité de la vibration
•	 Relâchez le bouton Turbo (T) pour confirmer

La vibration peut également être activée ou désactivée directement dans les paramètres de la console.

Modes d’éclairage
L’éclairage annulaire du joystick propose trois couleurs (rouge, bleu et blanc), correspondant aux couleurs
de la Fédération Française de Football (FFF).
Deux modes d’éclairage sont disponibles : éclairage fixe et mode respirant.
•	 Appuyez brièvement sur le bouton de mode d’éclairage situé à l’arrière pour changer de mode.
•	 Appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes pour allumer ou éteindre l’éclairage.

Fonctions Turbo et Auto
•	 Prise en charge des modes Turbo / Auto pour les boutons A, B, X, Y, L, R
•	 Vitesse Turbo réglable : 5 / 12 / 20 pressions par seconde
•	 Appuyez sur Turbo + bouton pour activer
•	 Appuyez de nouveau pour changer de mode ou annuler
•	 Maintenez le bouton Turbo enfoncé pendant 5 secondes pour effacer tous les réglages Turbo
•	 Les paramètres Turbo sont enregistrés automatiquement

Z



1110

Regulatory compliance information
A	�If at any time in the future you should need to dispose of this product please note that: Waste electrical products should not be disposed of 

with household waste. Please recycle where facilities exist. Check with your Local Authority or retailer for recycling advice. (Waste Electrical 
and Electronic Equipment Directive).

Z	�Si dans l’avenir vous deviez vous débarrasser de ce produit veuillez remarquer que : Les déchets électriques ne doivent pas être jetés avec les 
déchets ménagers. Veuillez recycler les produits dans une déchetterie. Consulter votre responsable local ou votre revendeur pour un conseil 
sur le recyclage. (Directive sur les déchets des équipements électriques et électroniques).
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